Niezb?dnik legionisty

Podstawowe informacje na etapie szkolenia.

e Pierwsza kampania, pierwsze kroki

e Osobiste wyposazenie podstawowe - poradnik

e O zachowaniu w obozie




Plerwsza kampania, pierwsze
Kroki

Przygotowania do uczestnictwa w pierwszej kampanii z Legionem XXI Rapax moga
wiazad sie z mnéstwem pytan i wielu niewyjasnionych kwestii. O czym powinienem
pamietac¢ pakujac sie na pierwszy wyjazd, jak wyglada przyktadowy dzien z
kampanii, jak wydawane sa positki, czy mozna korzystac¢ z telefonu, itp.? Na te
pytanie i wszelkie inne kwestie, odpowiedz znajdziesz wtasnie tutaj.

Pierwsze kroki po dotarciu na miejsce kampanii

Na poczatku, pierwszego dnia kampanii, wszyscy cztonkowie gromadzg sie na miejscu, aby wznies¢
obdz. Pracy jest naprawde duzo i potrzebne sg kazde rece do pracy. Wéwczas wypakowywane sg
busy ze sprzetem, rozktadane s namioty i wiaty, sktadane tawki i stoty. Catos¢ prac jest
wykonywana zgodnie z wczesnie zatozonym planem i wszystko ma swoje miejsce. Nawet jesli jest
to Twoj pierwszy wyjazd i nie wiesz co robi¢, zgtos sie (np. do Centvriona lub swojego decanvsa), ze
jestes wolny - zostaniesz przydzielony do jakies funkcji. Rozktadanie obozu wykonujemy w zwyktym
ubraniu roboczym. Dopiero wieczorem pierwszego dnia (zazwyczaj, gdy caty obdéz lub jego
wiekszos¢ zostata juz roztozona) zostaje oznajmione hasto: "ANTYK", ktére informuje nas, ze

wszyscy powinniSmy by¢ juz ubrani w stréj historyczny, a z widocznych miejsc w obozie powinny
znikng¢ wszystkie wspoétczesne urzagdzenia i elementy. Oczywiscie ogtoszenie "ANTYKU" jest

zakomunikowane na godzine lub dwie przed czasem, aby kazdy zdazyt sie przebrac i rozpakowac.

Strdj historyczny

Po potudniu pierwszego dnia otwierana jest wypozyczalnia. Jesli nie posiadasz jeszcze jakies czesci
stroju lub absolutnie nic, a Twéj decanvs nie byt w stanie zaopatrzy¢ Cie w kompletny stréj i
podstawowe naczynia jak kubek (pocvivm) i garnek (patera), reszte otrzymasz z wypozyczalni.
Stréj historyczny powinien by¢ "koszerny", czyli nadajgcy sie do realiow danej epoki. Jesli kupites
jakis element spoza sprawdzonych miejsc, zgto$ sie, np. do swojego decanvsa lub Centvriona, czy
jest on "koszerny". Stréj historyczny obejmuje réwniez bielizne.

Pamietaj, aby przed wyjazdem skontaktowad sie ze swoim decanvsem odnosnie swojego
wyposazenia i dbac¢ o wypozyczony sprzet (jak i o wszystko, co jest wtasnoscig Legionu).

Pamietaj, ze jako Zzotnierz, przez caty dzien masz obowiazek chodzenia w pasie
wojskowym (cingvivm)!

Moje contvbernivm



W trakcie odbywania swojej pierwszej kampanii Twdj status to "volontarivs" (dost. wolontariusz). Od
drugiej kampanii otrzymujesz tytut "tiro" (rekrut), a w przysztosci mozesz sie ubiegac¢ o tytut

szeregowego legionisty (miles gregarivs). Az do kohca wyjazdu - tak jak wszyscy - zostaniesz
przyporzgdkowany do swojego "pododdziatu", czyli contvbernivm, ktéry liczy 4 osoby. Na czele
contvbernivm stoi decanvs. Sktad contvberniéw i decanvsi sq wybierani od nowa na czas kazdej

kampanii. Na kazde contvbernivm przypada jeden namiot - miejsce, w ktérym przyjdzie Ci zyc
przez reszte kampanii wraz ze swoim decanvsem i dwoma wspétlokatorami/wspoéttowarzyszami (
contvbernales). Jesli kto$ z naszych contvbernales albo ktokolwiek inny zawota nas, odpowiadamy "
ADSVM'" (obecny/jestem).

Pamietaj, ze od ogtoszenia "ANTYKU" za kazdym razem, gdy chcesz opusci¢ obdz,
powiniene$ zameldowac sie swojemu decanvsowi. Twdj decanvs musi zawsze wiedziec,
gdzie sie znajdujesz.

Pierwsza noc

Na terenie obozu istnieje zakaz wykorzystywania wspotczesnych form sSwiatta, a wiec wszelkiego
rodzaju latarki sg zabronione. Kazdego wieczoru podpala sie umiejscowione w obozie lanterny, a w
centrum obozu powinno znajdowac sie juz gotowe palenisko. W namiotach za$ powinna by¢ co
najmniej jedna gliniana lampka oliwna, w ktérg powinien by¢ zaopatrzony decanvs.

Utozenie postan i catego sprzetu w namiocie jest dowolne i jest kwestig dogadania sie miedzy soba.

Role postania petni mata z sitowia i gruby koc.Zwracaj uwage na to, aby$ Ty lub Twoi
contvbernales nie zostawiali na widoku w namiocie zadnych wspétczesnych rzeczy.

Gdzie schowa? wspo?czesne przedmioty?

Od poczatku drugiego dnia kampanii catkowicie zakazuje sie z korzystania ze wspétczesnych
sprzetéw oraz poruszania sie z nimi na terenie catego obozu.

Plecaki, torby, itd. po ogtoszeniu "ANTYKU" powinny sie znalez¢ poza obozem. Najbezpieczniej jest
je schowa¢ w swoim samochodzie lub u kogos innego. Réznego rodzaju pasty do zebdéw, klapki,
wspotczesne reczniki réwniez nie moga znajdowad sie w widocznym miejscu na terenie obozu i
namiotu. Jesli chcemy miec¢ cos$ ze wspodtczesnych rzeczy pod reka, nalezy schowac je do Inianego
worka (nalezy zorganizowac sobie przed wyjazdem) lub schowa¢ do rzymskiej torby (pera). Do
takiej rzymskiej torby najlepiej schowac klucze, telefon, portfel, itp.

Jesli chcemy opusci¢ obdz i skorzystac z kapieli, (po uprzednim zgtoszeniu te faktu decanvsowi)
wychodzimy albo z akcesoriami do kapieli ukrytymi w worku albo idziemy do miejsca poza obozem,
gdzie je zostawiliSmy (np. samochodu). Gdy wracamy pamietamy, aby ze wspétczesnym
akcesoriami na wierzchu nie wréci¢ do obozu. Szczegélnie nalezy zwrdci¢ uwage na chociazby
recznik - jesli nie spetnia wymdég historycznych (nie jest "koszerny") to nie mozemy go zostawi¢ do
wyschniecia na terenie obozu.

Cykl dnia



O godz. 07:00 ma miejsce pobudka. Nastepnie ok. 07:15 ma miejsce obowigzkowa zbidrka (w jej
trakcie Centvrion przedstawia plan dnia), po ktérej nastepuje poranna rozgrzewka. O godz. 09:00
ma miejsce $niadanie. Wkrétce po sniadaniu ma miejsce trening musztry. Na musztre, zotnierze
wotani sg gromki komunikatem Optiona "ARMATE" (zbrdjcie sie!), po ktérym Zzotnierze majg ok. 15
minut, aby uzbroi¢ sie i przyjs¢ na miejsce zbiérki. Trening musztry wykonuje sie w petnym
uzbrojeniu, ale zazwyczaj bez pancerzy ("sine lorica"). Do przystgpienia do musztry na pokazach,
pancerze sg juz obowigzkowe. Trening musztr trwa ok. godziny, a pokazowa musztra ok. 45 minut.
W jej trakcie, zotnierze ¢wicza wykonywanie komend, manewrdéw, formacje (w tym legendarna
formacje zétwika, czyli testvdo) oraz trenujg uzycie broni (walka mieczem, rzut pilvm). Po musztrze
wcigz jest duzo do roboty - ktos musi przynies¢ drewno lub wode, trzeba pomdc przy ustawianiu lub
naprawie drewnianych paléw (sudes), ktére okalajg caty obdz, przewidywane sg tez lekcje taciny
(podstawowe stownictwo i nauka piosenek), czasami poszukiwani sg zotnierze do brania udziatu w
nagrywanych filmach lub do zdje¢, itp. Po potudniu wazne sg ¢wiczenia z strzelania z tuku (tucznicy-
saggitarii), procy (procarze-funditores) lub katapulty (obstugujacy katapulte [scorpio]-ballistarii). Do
jednej z tych trzech grup powinien naleze¢ kazdy zotnierz (réwniez volantarivs). Po potudniu ma
miejsce obiad (ok. godz. 14:00). Na sam wieczér ma miejsce ostatnia zbidrka, po ktérej ma miejsce
odprawa. Nierzadko odprawa nie konczy atrakcji i o tej porze majg miejsca rézne wyjgtkowe
wydarzenia. P6Znym wieczorem ma miejsce kolacja.

W czasie wolnym, jesli nie ma pilnych spraw, warto wykorzysta¢ czas na zwiedzaniu miejsca,
innych stanowisk, czy muzeum.

Warty

Kazdego dnia wystawiane sg warty. Za warty odpowiadajg dwa wybrane contvbernia. Za
wybieranie contuberniow do wart odpowiada Tesserariusz (tesserarivs). Tesserariusz dba,
aby Kazdy z zotnierzy odbywa w czasie catej kampanii jedng warte. Warty sg w nastepujacych
godzinach:

23:00-01:00
01:00-03:00
03:00-05:00
05:00-07:00

W

Pierwsza, druga i trzecia warta polega na patrolowaniu obozu w catym wyposazeniu wojskowym
oraz dbaniu, aby ogien nie zgast w palenisku i lanternach. Czwarta warta polega zas$ na myciu
sprzetu kuchennego, ktéry zostat wykorzystany do przygotowywania positkéw, ale juz bez petnego
wyposazenia wojskowego, tylko w hetmie i z mieczem. Contvbernia wybrane do warty nocnej na
nastepny dzieh petnig funkcje "warty kuchennej", tzn. przez caty ten dzienh pilnujg ognia w kuchni (
cvlina) oraz myjg sprzet kuchenny. Warte kuchenng petni sie az do wieczora, kiedy role warty
przejmujg kolejne contvbernia.

Konserwacja sprz?tu

O wypozyczony sprzet i wiasnos¢ Legionu nalezy dbac - korzystamy z nich wszyscy. Nalezy
pilnowad, aby sprzet sie nie zawieruszyt lub nie uszkodzit. Duzg uwage nalezy zwréci¢ na hetm,



pancerz i umba tarcz - pot i wilgo¢ powoduja, ze sprzet koroduje. Duze ogniska rdzy nalezy jak
najszybciej usuwac. Do usuwania rdzy najlepiej wykorzysta¢ gabki lub wtdkniny Scierne. Oczywiscie
nie mogg by¢ one widoczne w obozie, wiec jesli chcemy usuwac rdze na jego terenie to nalezy
owing¢ taka gagbke lub wtéknine jakgs$ szmatka (sg dostepne w obozie) lub innym materiatem, ktéry
ja zakryje. Oczywiscie wykorzystujemy takie materiaty do usuwania rdzy, ktére nie uszkodza
wyposazenia. Do konserwacji pancerza i hetmu nalezy nanies¢ na materiat niewielka ilos¢ oliwy z
oliwek i wsmarowac go w metal.

Jedzenie i picie

Positek jest wydawany w ciggu dnia trzykrotnie: $niadanie (ientacvivm), obiad (cena) i kolacja (
vesperna). Gdy jedzenie jest gotowe do wydania, Frvmentarivs wota wszystkich do stotéwki (popina
). Wszyscy przychodzg z wtasnym kubkiem, garnczkiem i tyzka. Tworzy sie wtedy kolejka do
stotéwki, a jeden z principales zadaje kolejnym osobom jedno pytanie, ktére jest warunkiem
otrzymania positku, a jesli ktos nie zna odpowiedzi to musi udac sie na poczatek kolejki i sprébowad
ponownie odpowiedzie¢ na pytanie. Zazwyczaj pytanie to podanie jakiego$ tacinskiego stéwka.
Oczywiscie takiego wymagania nie ma wobec nowej osoby, volontarivsa.

Potrawy zazwyczaj nie oddajg positkéw historycznych, natomiast skfadnik juz tak - nie je sie
ziemniakéw, pomidoréw, ogdlnie warzyw i owocow, ktérych nie znali starozytni Rzymianie.

W stotéwce lub aquarivm zawsze znajduje sie woda do picia. W palenisku w kuchni (cvlina) z rana
jest mozliwos¢ zagotowania wody na kawe lub herbate. Mozna réwniez pi¢ wtasne napoje (soki,
cole, itd.), ale oczywiscie muszg by¢ przelane do naszego pocvivm.

Od rana do godz. 19:00 jest catkowity zakaz spozywania alkoholu.

Podsumowanie i wa?niejsze uwagi

1. Upewnij sie u decanvsa przed wyjazdem, czy bedziesz miat kompletne wyposazenie.
Pamietaj réwniez o drobniejszych elementach jak kubek (pocvivm), garnek (patera),
drewniana tyzka (ligvla), co$ do usuwania rdzy (np. gabeczka lub wtéknina Scierna), czy
niewielka ilos¢ oliwy z oliwek.

2. Na terenie obozu nie moze pozostawa¢ na widoku (co tyczy sie réwniez wnetrza
namiotéw) nic ze wspotczesnych rzeczy.

3. Za kazdym razem, gdy chcesz opusci¢ obdz (skorzystaé z telefonu, zapali¢ papierosa,
wykapac sie, itd.) zamelduj sie u swojego decanvsa. Jesli decanvs jest nie obecny to zgtos
sie do Optiona.

4. W aqgvarivm jest mozliwos¢ podtadowania telefonu tadowarka, ale dobrze jest tez
pomyslec¢ o poverbank'u.

5. Rozmowy telefonicznie, palenie papieroséw, itp. mozna wykona¢ dopiero poza terenem
obozu.

6. Ostatniego dnia kampanii, po ostatnim pokazie, wszyscy powoli przygotowujg sie do
demontazu obozu.




7. Po ogtoszeniu pakowania obozu, najpierw zajmujemy sie pakowaniem sprzetu
legionowego, sktadania namiotéw, wiat, a nastepnie przystepujemy do pakowania
swojego mienia.

8. W trakcie pakowania obozu otwierana jest wypozyczalnia. Nalezy pamietaé, aby oddac
caty wypozyczony sprzet.



Osobiste wyposazenie
podstawowe - poradnik



O zachowaniu w obozie



