Ceteri officliales
(mvneraril) In castris

e Magister Latinae

e Optio Lvdorvm




Decanvs

Opis sylwetki

Decanvs, dowddca druzyny (contubernivm), to zwykle doswiadczony zotnierz, ktéry petni

szczegblng role w procesie wychowania swoich podopiecznych, tzw. contvbernales. Odpowiada za
ich dyscypline, atmosfere stuzby i pracy, poziom kultury, wspétzycia spotecznego, porzadek
wojskowy oraz wyszkolenie.

Decanvs jest zobowigzany do przestrzegania dyscypliny wojskowej oraz posiada okreslone
uprawnienia wobec zZotnierzy ze swojego namiotu, w szczegélnosci do podejmowania dziatah
dyscyplinarnych oraz wyrézniania podlegtych mu zotnierzy.

Jako zotnierz starszy stopniem w czasie nieobecnosci innego decanvsa:
e uprawniony jest do wydania zotnierzowi rozkazu zaprzestania naruszania dyscypliny
wojskowej;

e obowigzany jest do powiadomienia o tym fakcie przetozonego tego zotnierza.

Wymagane umiejetnosci:

1. Przewodzenie i dowodzenie druzyng, w tym stawianie zadan, okreslanie celéw oraz
rozliczanie i ocene podlegtych mu zotnierzy.

Znajomosc sprzetu i uzbrojenia bedacego na wyposazeniu druzyny.

Postugiwanie sie indywidualnym wyposazeniem i uzbrojeniem.

Obstuga wspdlnych sprzetéw bedgcych na wyposazeniu catej druzyny.

Stosowanie form i metod szkolenia umozliwiajgcych osiggniecie wyznaczonego celu.

e WwWwN

Zadania 1 obowi?zki w obozie

Uwaga !!! W obozie podziat strukturalny organizacji, jaka jest Leg XXI Rapax, jest zgota inny
niz poza zjazdami.

Na imprezie Centvrio wyznacza legionistéw, ktérzy bedg petnic¢ role Decanvséw. Idealnie, jesli
zainteresowani moga zostac poinformowani o tym fakcie jeszcze przed imprezg, zarébwno o wiasnej
nominacji, jak i o wstepnej liscie zotnierzy, ktérzy zostang im przydzieleni do namiotu.

Wiedza taka jest bardzo przydatna, gdyz pozwala Decanvsowi przygotowac sie znacznie lepiej do
swojej roli.


http://wiki.legioxxirapax.com/books/struktura-legionu/page/contvbernivm-pl
http://wiki.legioxxirapax.com/books/role-w-obozie/page/centvrio

Decanvs jako zotnierz funkcyjny ma szereg obowigzkéw zwigzanych z dbaniem o swoich

contvbernales, czyli cztonkéw contvbernivm wspdlnie zamieszkujgcych wraz z nim w jednym
namiocie. Ponosi odpowiedzialno$¢ za wyszkolenie, utrzymanie wyposazenia i sprzetu wojskowego
w sprawnosci technicznej, ksztattowanie poprawnych stosunkéw miedzyludzkich, a takze za
zapewnienie przestrzegania przepisdw bezpieczenstwa w trakcie realizacji zadan.

Ponizej znajduje sie gtdwny zakres zadan, jakie spoczywajg na Decanvsie w warunkach obozowych.

Wyposa?enie legionisty

Jednym z podstawowych obowigzkéw Decanvsa jest dopilnowanie, aby jego podopieczni byli
wiasciwie wyposazeni zaréwno do czesci bojowej, jak i do codziennego funkcjonowania w obozie.

......

beda mieli jego podopieczni, i doktada wszelkich staran, aby zostaty one uzupetnione.
2. Dba o uzupetnienie brakéw zaréwno czesci bojowej, czyli uzbrojenia, jak i czesci cywilnej,
przyktadowo naczyn do jedzenia, koca do spania i innych niezbednych elementéw
wyposazenia.
3. Sprawdza koniecznie na ciele zotnierza stan jakosci i dopasowania wyposazenia, w
szczegdlnosci:
e Czy pancerze majg komplet rzemieni;
e czy hetm dobrze lezy na gtowie i nie bedzie sie przemieszczat podczas marszu lub
biegu;
e czy elementy metalowe uzbrojenia sg utrzymywane w nalezytej czystosci;
e Cczy poszczegdlne czesci wyposazenia nadajg sie do bezpiecznego i godnego
uzytkowania.

Wyszkolenie legionisty

Decanvs odpowiada réwniez za rozpoznanie poziomu wyszkolenia swoich podopiecznych oraz za
mozliwie szybkie uzupetnianie zauwazonych brakéw.

1. Ustala, jakie braki w wyszkoleniu majg jego podopieczni, zaréwno jesli chodzi o:
e podstawy musztry;
e znajomosc¢ ogdlnej choreografii pokazéw;
e umiejetnosci w postugiwaniu sie bronia.
2. Od poczatku zjazdu prowadzi intensywng prace, aby w miare mozliwosci pilnie podciggna¢
u swoich zotnierzy rozpoznane braki.
3. W zaleznosci od sytuacji:
e podstawowe braki wiedzy i umiejetnosci swoich podopiecznych moze uzupetniac
samodzielnie;
e braki bardziej zaawansowane, jak na przyktad szkolenie z wojskowych formacji

grupowych, zgtasza pilnie do stosownych principales w obozie, np. Magister-a

Campi lub Optio, jako potrzebe pilnego przeszkolenia konkretnych zotnierzy.

?acina


http://wiki.legioxxirapax.com/books/struktura-legionu/page/contvbernivm-pl
http://wiki.legioxxirapax.com/books/role-w-obozie/chapter/principales
http://wiki.legioxxirapax.com/books/role-w-obozie/page/magister-campi
http://wiki.legioxxirapax.com/books/role-w-obozie/page/magister-campi
http://wiki.legioxxirapax.com/books/role-w-obozie/page/optio

Waznym elementem stuzby w obozie jest takze podstawowa znajomosc¢ taciny, zwtaszcza w

zakresie uzywanym podczas musztry, raportowania i codziennego funkcjonowania oddziatu.

1. Decanvs sprawdza znajomos¢ podstaw taciny w zakresie:
e liczebnikéw gtéwnych;

e komend marszowych i obozowych;

e nazw wyposazenia indywidualnego i elementéw obozu;
e formut potrzebnych do sktadania raportéw.
2. W razie stwierdzenia brakéw dazy do ich uzupetnienia samodzielnie albo zgtasza potrzebe

dodatkowego szkolenia wtasciwej osobie funkcyjnej, np magister latinae.

Ogolne zachowanie legionisty

Decanvs odpowiada nie tylko za przygotowanie wojskowe swoich ludzi, ale takze za ich wtasciwe
zachowanie, porzadek oraz przestrzeganie zasad obowigzujgcych w catym obozie.

1. Naucza i pilnuje:

e aby Zotnierze dbali o porzadek w namiocie, w szczegdélnosci o wtasciwe utozenie
postan;

e aby utrzymywali porzgdek przed namiotem, zwtaszcza w zakresie odktadania tarcz i
pila;

e aby podopieczni informowali go o kazdym opuszczeniu obozu oraz o
prawdopodobnym czasie powrotu;

e aby rzeczy niehistoryczne przechowywali w wiekszosSci poza obozem, na przyktad w
samochodach;

e aby uzywki nikotynowe byty stosowane wytacznie poza obozem i tylko w miejscach
do tego wyznaczonych;

e aby nie spozywali napojéw alkoholowym o zawartosci powyzej 0% w porze dnia
zakazanej przez dowddce obozu;

e aby nie uzywali w obozie nowoczesnych urzadzen, takich jak np: latarki czy telefony
komérkowe o zadnej porze dnia;

e aby zachowywali sie godnie i zgodnie z zasadami wspétzycia obowigzujgcymi w Leg
XXI Rapax.

Uwaga !!! Decanvs powinien reagowac na biezgco na wszelkie przejawy zaniedbania
porzadku, naruszania dyscypliny oraz zachowania obnizajgce poziom historycznosci obozu.

Dodatkowe obowi?zki

Poza obowigzkami bezposrednio zwigzanymi z wyposazeniem, wyszkoleniem i zachowaniem swoich

ludzi, Decanvs musi stale czuwac nad organizacjg pracy catego contvbernivm.

Decanvs szczegdlnie pamieta caty czas o tym, by:



http://wiki.legioxxirapax.com/shelves/vi-lingva-latinorvm
http://wiki.legioxxirapax.com/books/komendy-wojskowe-po-lacinie
http://wiki.legioxxirapax.com/books/role-w-obozie/page/magister-latinae
http://wiki.legioxxirapax.com/books/struktura-legionu/page/contvbernivm-pl

. zawsze wiedzie¢, gdzie znajduja sie jego zotnierze.
. na wszelkie zbidrki ustawiac sie z przodu, ale samemu przybiegac jako ostatni, pomagajac

i mobilizujgc swoich contvbernales do jak najszybszego stawienia sie catg grupa.
mobilizowac swoich zotnierzy do aktywnej pracy i nauki.

motywowac swoich zotnierzy, tak aby wypetniali wszelkie obowigzki wzorowo, na chwate
contvbernivm i catego Leg XXI Rapax.

. wyznaczac sprawiedliwie podziat na warty nocne i dzienne, jesli dla contvbernivm

przydzielono takie zadanie.

pouczy¢ opuszczajgcych obdz legionistéw, kiedy najpdzniej muszg stawic sie z powrotem,
a nastepnie pilnowac tego i odpowiednio wczesnie reagowad w przypadku mozliwych
spdznien.

Raportowanie

Do realizacji wszelkich postawionych mu zadah Decanvs ma do dyspozycji szereg innych postaci
funkcyjnych w obozie, z ktérych pomocy powinien korzystac. Wtasciwe raportowanie i wspétpraca z
kadra funkcyjna sa istotnym elementem jego stuzby.

1.

W zakresie biezgcego funkcjonowania swojego contvbernivm wspétpracuje z innymi
funkcyjnymi, w szczegdlnosci:

e z Medicvsem, w sprawach dotyczgcych stanu zdrowia cztonkéw contvbernivm;

e z Magister Campi, w sprawach dotyczacych koniecznosci doszkolenia zotnierzy,

zwtaszcza w wiekszej grupie;

e z Centvrionem, w sprawach organizacji stuzby i programu na dzienh kolejny.

Na biezgco przekazuje przetozonym informacje o stanie swojego contvbernivm,
zauwazonych problemach, brakach sprzetowych, brakach w wyszkoleniu oraz kwestiach
organizacyjnych wymagajacych decyzji wyzszego szczebla.

Decanvs bierze udziat w naradach i odprawach sztabowych rano i/lub wieczorem, ktére

zwyczajowo odbywajg sie w namiocie centvriona.

Uwaga !!! Decanvs nie powinien pozostawia¢ spraw swojego contvbernivm bez meldunku
przetozonym, jesli ich charakter wykracza poza jego wtasne kompetencje lub mozliwosci
dziatania.

Do dyskusiji | opracowania

1.

Uzupetni¢ szczegbétowe wytyczne dotyczgce raportowania, w szczegélnosci zakres
meldunkéw sktadanych do Medicvsa, Magister Campi oraz Centvriona.

Opracowad wzorcowy schemat odpowiedzialnosci Decanvsa za contvbernivm w trakcie
trwania catej imprezy.


http://wiki.legioxxirapax.com/books/role-w-obozie/page/medicvs
http://wiki.legioxxirapax.com/books/role-w-obozie/page/magister-campi
http://wiki.legioxxirapax.com/books/role-w-obozie/page/centvrio
http://wiki.legioxxirapax.com/books/role-w-obozie/page/centvrio

Linki zewn?trzne

1. -- brak --



Magister Latinae

Opis sylwetki

Magister Latinae jest zotnierzem odpowiedzialnym za szkolenie legionistéw z jezyka tacinskiego
oraz ..... bla bla bla

(informacje historyczne o wynagrodzeniu, stroju itd)

I ARTYKUL WYMAGA DOKONCZENIA !!! Nie osiggnat jeszcze podstawowe] wersiji.

Zadania 1 obowi?zki w obozie

Magister Latinae na rézne sposoby "przemyca" jezyk tacinski do zycia obozowego legionu, tak
aby wojsko uczyto sie potrzebnych stéw oraz zwrotéw nie tylko na prowadzonych lekcjach taciny,
ale i poprzez szereg gier i zabaw.

Tablice szkoleniowe

W poppinie znajdujg sie drewniane tablice z podstawowymi wyrazami w jezyku tacinskim,
posegregowane tematycznie (jedzenie etc.). Zotnierze w wolnych chwilach moga poducza¢ sie
potrzebnych stéwek i szlifowac swojg wiedze korzystajgc z nich. Sg one podstawg do odpytywania
przed kazdym positkiem (wiecej o tym ponizej).

Tabliczki informacyjne w obozie

Po obozie rozsiane sg tablice opisujgce namioty (praetorivm, poppina, Ivpanarivm...) jak i
podpisujgce namioty nalezgce do kazdego contvbernivm ( con Vagini, con Holi...). Utatwia to
poruszanie sie po castrvm i pomaga jak najszybciej odnalez¢ odpowiedni namiot.

Dodatkowo oznaczona jest gtéwna arteria obozowa (via praetoria), jak i wejScia do castrvm z
zewnatrz tak by przechodzacy cywile mieli sie na bacznosci i wiedzieli co przed nimi sie znajduje.

Gry i zabawy

Lekcje ?aciny



Magister latinae prowadzi wraz z Centvrio obozowe lekcje taciny. Poznawane sg na nich podstawy
jezyka jak i stownictwo ktdére na codzien uzywane jest w obozie. Ttumaczone sg podstawy deklinacji
oraz podstawy odmiany czasownikéw. Wspdlnie przerabiany jest tekst piosenek marszowych tak by
zotnierze wiedzieli co Spiewajg i jak majg to robic.

Sprawdzanie wiedzy

Magister latinae kazdorazowo przed positkiem przepytuje kazdego legioniste z wiedzy na temat
jezyka tacinskiego. W zaleznosci od poziomu wiedzy moga to by¢ pytania o podstawowe stéwka
(woda, miecz, kubek...) lub bardziej skomplikowane wyrazenia lub zdania. W przypadku gdy
odpytywany udzieli btedng odpowiedz lub nie udzieli jej wcale, wraca na koniec kolejki by ponownie
podejs¢ do testu. Czas czekania w kolejce sugerowany jest to powtérki wiedzy z tablic ;)

Raportowanie

Magister Latinae sklada meldunek ...

Do dyskusiji | opracowania

1. Czy magister latinae sktada raporty do praetorivm, jesli tak to co ma meldowac

2. Jakie gry i zabawy mozna wprowadzi¢ by lepiej poducza¢ wojsko ze znajomosci taciny (sugeruje
piosenke gtowa-ramiona-  kolana- palce po tacinie- Venator)

3. Tak jak cvstos castrorvm jest to funkcja wymyslona na potrzeby grupy wiec nie sposéb opisac jej
historycznej wagi, wyposazenia, wynagrodzenia itp

Linki zewn?trzne



Specvlatores

Opis sylwetki

Specvlatores to pododdziat rekonesansowy dziatajacy w obrebie jednostek wojskowych, ktéra ma
do wykonania specjalne zadania o szerokim zakresie od zwiadu po zapewnienie sukcesu armii
jeszcze przed bitwag. Wykonywali swoje misje w matych oddziatach, aby skutecznie prowadzi¢
wywiad. W ich sktad mogli wchodzi¢ nawet lokalni wojownicy, przewodnicy, ktérzy stuzyli w
wojskach pomocniczych armii rzymskich. Gtdwnym zadaniem byto gromadzenie informacji dla
legiondéw o aktywnosci wrogiej armii i warunkach terenowych, byli oddziatem rzymskiej armii, ktéry
miat zebrac jak najwiecej informacji o przeciwniku, jego wojskach i dziataniach poprzez tajne
operacje.

I ARTYKUE WYMAGA EDYCJI | UZUPEENIENIA !

Zadania | obowi?zki

Specvlatores to odpowiednik dzisiejszych ,,komandoséw” do zadanh specjalnych. Posiadajg szeroki
zakres obowigzkéw, jak przeprowadzenie:

e misji zwiadowczych (w tym konne dalekiego rozpoznania) i rozpoznania na trasie
przemarszu Legionu i w miejscu jego operowania, meldujgc wszelkie podejrzenia,
nieprawidtowosci jak: zauwazone putapki, zagrozenia terenowe i zywiotowe, oraz
przeszkody majgce wptyw na przemarsz jednostek.

e przeczesywania okolicy w celu wykrycia wrogich sit, zebranie niezbednych informacji o jej
potozeniu, aktywnosci i liczebnosci, jej stabe i silne strony.

e maszerujg daleko przed czotem legionu zabezpieczajgc trase i likwidujac przeszkody
terenowe, aby utatwi¢ przejscie wojskom

e sabotazu wrogich machin, umocnien obozéw czy innych strategicznych obiektéw

e Wyznaczajg korzystne miejsce pod budowe obozu, ktéry musi mie¢ zapewnione:

o zrédto wody

o naturalng obrone w postaci, np. potozenia na wysokosci, kamieniste zbocze...etc.
e przestuchan i tortur jencéw / dezerteréw w celu wydobycia potrzebnych informacji
e rozpowszechnianie plotek we wrogiej frakcji, szerzenie propagandy

Budowa obozu

Specvlatores wytyczajg miejsce, na ktérym zostanie wzniesiony obdz jeszcze nim nadejdg Legiony.
Po obraniu terenu pod castrvm niezwtocznie we wspoétpracy z cvstos castrorvm i Centurionem
ustalajg rozktad namiotdéw i przebieg umocnien. Nastepnie wraz z zotnierzami przystepuja do



nadzorowania przebiegu prac.

Tworzenie planow bitew i pokazéw

Przed kazda bitwg, Specvlatores informuja i nakreslajg plan sytuacyjny miejsca, na ktérym odby¢
sie ma starcie. Informujg przede wszystkim o:

e uksztattowaniu terenu i sposoby jego wykorzystania na korzys¢ Legionéw
e stan liczebny, mentalnos¢, nawyki, rodzaje i morale wojsk przeciwnika
e mozliwe miejsca zasadzek i ukrytych stanowisk wroga

Codzienne obowi?zki

Szef wywiadu zarzadza podlegtym mu oddziatem i organizuje minimum jedno dziatanie
wywiadowcze dziennie (w wyjatkowo zagrozonych rejonach stacjonowania Legionu az dwa razy
dziennie), oraz dodatkowe misje wyznaczone przez dowddztwo w iloSci i zakresie ustalonym przez
Centuriona lub Optio.

W porozumieniu z Tesserarivsem bazujgc na swojej wiedzy i raportach dotyczgcych zagrozeh w
okolicy nakresla szkic obrony obozu w nagtych sytuacjach wymagajgcych zbrojnej interwencji.
Wyznaczajg miejsca zbiorki, stanowiska obronne, na ktére zostang wystane poszczegdlne
Contvbernia i zadania specjalne jak ochrona cywilnej ludnosci pracujacych w jej obrebie.

Spotkania sztabowe

Szef siatki wywiadu sktada oficerom w Praetorivm raport sytuacyjny ze stanu bezpieczehstwa armii
i zagrozeh wystepujgcych w okolicy. Informuje o wszelkich zmianach, podejrzanych aktywnosciach
w okolicy oraz proponowanej bezpiecznej trasy przemarszu.

Linkl zewn?trzne



Optio Lvdorvm
Opis sylwetki

Optio ludorvm jest odpowiedzialny za techniczng czes¢ przeprowadzenia Igrzysk Legionowych a
takze catosciowe przygotowanie wszystkich potrzebnych do nich elementéw.

Zadania | obowi?zki

W tygodniu przed Igrzyskami

Optio lvdorvm wraz z wybrang ekipg techniczng przygotowujg techniczne rzeczy potrzebne do
wykonywania poszczegdlnych konkurencji, przygotowuja je w jednym miejscu by pézniej byty tatwo
dostepne. Uczy ekipe na czym polegajg poszczegélne konkurencje, pilnuje by wiedzieli co trzeba
miec zrobione na kazdg z nich oraz jaka ma miejsce po jakiej w celu sprawnego przygotowania sie.

Kazdemu z technicznych wybiera jedng z druzyn ktéra ten bedzie sie opiekowat. Techniczni musza
przypominac¢ swoim druzynom kiedy odbywaja sie igrzyska, co majg miec¢ ze sobg a takze
pomiedzy konkurencjami pilnujg by druzyny szybko i sprawnie przygotowaty sie do nastepnej.

Zaraz przed igrzyskami

W dniu igrzysk optio Ivdorvm wraz z ekipg techniczng zanoszg i przygotowujg rzeczy potrzebne do
przeprowadzenia konkurencji w poblize areny, segreguje je odpowiednio by szybko i sprawnie
wymienia¢ jedne z drugimi. Przypomina by kazda z druzyn byta w komplecie oraz by pamietali o
pojawieniu sie na czas.

W trakcie igrzysk

Obowigzkami podczas samych igrzysk jest pilnowanie by konkurencje byty sprawnie
przygotowywane, nadzoruje technicznych ktérzy na biezaco przypominajg druzynom jaka jest
nastepna konkurencja oraz co majg mie¢ gotowe. Najwazniejszym aspektem jest czas, nie moze
mie¢ miejsca zbyt dtuga przerwa ani przestdj pomiedzy zmaganiami. Dodatkowo podlicza punkty
po kazdej konkurencji do przekazania sedziemu, pilnuje czy zawodnicy nie tamig zasad a w takiej
sytuacji dyskwalifikuje podejscie.

Po igrzyskach

Zakohczywszy tego dniowe zmagania, optio lvdorvm wraz z ekipg sprzatajg arene oraz znosza
wyposazenie w odpowiednie miejsce w obozie. Wazne jest przeliczenie czy nic po drodze sie nie
zgubito lub zepsuto oraz wszystko jest pouktadane. W przypadku awarii jakiegos elementu, pilnuje



by odpowiednie naprawy byty wykonane jak najszybciej.

Ekipa techniczna

Potrzebnych jest oSmiu technicznych

- 4 technicznych druzynowych- kazdy przydzielony do konkretnego zespotu, pomagaja przygotowac
arene pod konkurencje oraz pilnujg by zespoty wiedziaty na czym polega dana konkurencja oraz
byty wczesdniej przygotowane (wybdér zawodnikéw, odpowiedni ubiér lub jego brak...)

- 4 technicznych publicznosciowych- kazdy przydzielony do publicznos$ci, pomagajg zagrzewac
poszczegdblne druzyny podczas konkurencji, rozdaja kolorowe transparenty oraz sztandary oraz
pilnuja by na zakonhczenie wszystkie zostaty oddane

Dru?yny | zawodnicy

Do igrzysk wyznacza zespoty z przypisanym jednym z koloréw (Avrati, Prasini, Rossati, Venetii),
kazdy zespdt musi miec pieciu zawodnikéw plus znakowego ze sztandarem druzyny. Zawodnicy
muszg przyjs¢ w petnym wyposazeniu, przynajmniej jeden musi mie¢ hetm, miecz, pas oraz tarcze.
Jesli wystepuje druzyna z publicznosci, zaréwno znak jak i wyposazenie muszg przygotowac
techniczni, przede wszystkim odpowiedzialny za nich cztonek ekipy.

Przedmioty potrzebne do konkurencji

Przywozone przez nas- Pitki, 4 pary nart, 3 dtugie i grube liny, pacynki, chochot, opaski na oczy,
kijki, kukta centuriona, 16 matych okregéw z liny

Do przygotowania na miejscu- walcowate pienki w ilosci odpowiedniej by utozy¢ z nich
kilkumetrowg trase, "most"

Opis konkurencji

Narty

Na przygotowanych na lini startu nartach ustawia sie 5 zawodnikéw, chorgzy wraz ze znakiem stoi
za nimi. Zawodnicy majg za zadanie dojs¢ do chochota, okragzy¢ go i wréci¢ na linie startu. Koniec
nastepuje gdy cata dtugos¢ nart druzyny przekroczy linie startu. W trakcie wyscigu dozwolone jest
przeszkadzanie innym druzynom, przepychanki itp.

Wymagane przedmioty: cztery pary nart, lina do oznaczenia linii start-meta, chochot do okrazenia

Rzut centurionem



Na zamiane na linii startu ustawia sie po czterech zawodnikéw z zespotu. Chwytajac za kazda z
konczyn kukty rzucaja jg jak najdalej, nie przekraczajac linii startu. Po pomiarze odlegtosci (liczonej
fallusem kukty) techniczni wskazujg chorgzemu danej druzyny by za pomocg sztandaru wskazywali
odlegtos¢ rzutu na linii bocznej. Gdy wszystkie druzyny rzucg pierwszy raz, majg okazje poprawic
swoj wynik w drugim rzucie. Technika drugiego rzutu jest dowolna, mitg wstawka od druzyn jest
komediowe podejscie przy drugiej prébie.

Wymagane przedmioty: kukta centuriona, lina do oznaczenia lini rzutu oraz lina do oznaczenia
odlegtosci rzutu

?lepiec

Jeden zawodnik z kazdej druzyny ma zawigzane oczy a reszta druzyny nie przekraczajac lini startu
krzyczy mu wskazéwki jak ma trafi¢ do swojego wyposazenia (hetm, tarcza, pas i miecz) a
nastepnie do centuriona. Zawodnicy muszg caty czas mie¢ zawigzane oczy, muszg ubrac sie w
wymienione elementy wyposazenia a koniec gry nastepuje dopiero po przytuleniu centuriona
spacerujgcego lub stojgcego na arenie.

Wymagane przedmioty: lina do oznaczenia lini startu oraz w przypadku druzyny z publicznosci
wyposazenie dla nigj

Kawaleria/konie

Czterech zawodnikéw z kazdej druzyny rozbiera sie jak najbardziej (zadnych butéw oraz ostrych lub
twardych elementéw). Dobrani w dwie pary, jeden zawodnik wskakuje na barana drugiego i na
znak ruszajg przeciwko przeciwnej druzynie. Zawodnicy muszg zrzuci¢ obu jezdzcéw przeciwne;j
druzyny (jezdziec nie moze dotkngc¢ ziemi). Wygrywa druzyna z ostatnim jezdZzcem na swoim koniu.
Po dwdch pierwszych walkach, nastepuje gra o trzecie miejsce (przegrane druzyny z poprzednich
dwoch walk) a nastepnie o pierwsze (zwycieskie druzyny z dwéch pierwszych walk).

Wymagane przedmioty: brak

Pontes longi

Na arenie uktadamy kilkumetrowg trase z pienkéw. Druzyny po kolei przebiegajg po niej unikajac
technicznych ktérzy za pomoca pacynek oraz pitek staraja sie ich zrzucic z trasy. Zawodnik ktéry
dotknie ziemi przed linig kohcowg zostaje zdyskwalifikowany. Po pierwszej turze druzyny majg
drugie podejscie, sugerujemy podejscie komediowe przy drugiej prébie.

Wymagane przedmioty: piefki, lina do oznaczenia startu, lina do oznaczenia mety, lina do
oznaczenia miejsca dla przeszkadzajgcych technicznych, pitki oraz pacynki dla przeszkadzaczy.

Kr?cio?

Na lini startu zawodnicy przyktadajg czoto do kija trzymanego w rekach tak by drugi jego koniec
dotykat ziemi. Na znak zawodnik z kazdej druzyny robi dziesie¢ obrotéw dookota wtasnej osi,
podnosi z ziemi okrag z liny i biegnie w kierunku chochota. Naktada okrag na niego i wracana linie



startu. Gdy przekroczy linie nastepny zawodnik z druzyny startuje i robi to samo. Koniec nastepuje
gdy ostatni zawodnik z druzyny przekroczy linie.

Wymagane przedmioty: lina do oznaczenia startu, chochot, 16 okregéw z liny do zarzucenia na
chochota, 4 kijki

Do dyskusji | opracowania

Linki zewn?trzne



