Optio Lvdorvm

Opis sylwetki

Optio ludorvm jest odpowiedzialny za techniczng czes¢ przeprowadzenia Igrzysk Legionowych a
takze catosciowe przygotowanie wszystkich potrzebnych do nich elementéw.

Zadania | obowi?zki

W tygodniu przed Igrzyskami

Optio Ivdorvm wraz z wybrang ekipa technicznag przygotowuja techniczne rzeczy potrzebne do
wykonywania poszczegdlnych konkurencji, przygotowuja je w jednym miejscu by pdzniej byty tatwo
dostepne. Uczy ekipe na czym polegajg poszczegdlne konkurencje, pilnuje by wiedzieli co trzeba
miec zrobione na kazda z nich oraz jaka ma miejsce po jakiej w celu sprawnego przygotowania sie.

Kazdemu z technicznych wybiera jedng z druzyn ktéra ten bedzie sie opiekowat. Techniczni musza
przypominac¢ swoim druzynom kiedy odbywaja sie igrzyska, co maja miec ze sobg a takze
pomiedzy konkurencjami pilnujg by druzyny szybko i sprawnie przygotowaty sie do nastepnej.

Zaraz przed igrzyskami

W dniu igrzysk optio Ivdorvm wraz z ekipa techniczng zanosza i przygotowujg rzeczy potrzebne do
przeprowadzenia konkurencji w poblize areny, segreguje je odpowiednio by szybko i sprawnie
wymieniac jedne z drugimi. Przypomina by kazda z druzyn byta w komplecie oraz by pamietali o
pojawieniu sie na czas.

W trakcie igrzysk

Obowigzkami podczas samych igrzysk jest pilnowanie by konkurencje byty sprawnie
przygotowywane, nadzoruje technicznych ktérzy na biezgco przypominaja druzynom jaka jest
nastepna konkurencja oraz co majg mie¢ gotowe. Najwazniejszym aspektem jest czas, nie moze
mie¢ miejsca zbyt dtuga przerwa ani przestdj pomiedzy zmaganiami. Dodatkowo podlicza punkty
po kazdej konkurencji do przekazania sedziemu, pilnuje czy zawodnicy nie tamig zasad a w takiej
sytuacji dyskwalifikuje podejscie.

Po igrzyskach

Zakonczywszy tego dniowe zmagania, optio lvdorvm wraz z ekipg sprzataja arene oraz znoszg
wyposazenie w odpowiednie miejsce w obozie. Wazne jest przeliczenie czy nic po drodze sie nie
zgubito lub zepsuto oraz wszystko jest pouktadane. W przypadku awarii jakiegos$ elementu, pilnuje



by odpowiednie naprawy byty wykonane jak najszybciej.

Ekipa techniczna

Potrzebnych jest oSmiu technicznych

- 4 technicznych druzynowych- kazdy przydzielony do konkretnego zespotu, pomagaja przygotowac
arene pod konkurencje oraz pilnujg by zespoty wiedziaty na czym polega dana konkurencja oraz
byty wczesdniej przygotowane (wybdér zawodnikéw, odpowiedni ubiér lub jego brak...)

- 4 technicznych publicznosciowych- kazdy przydzielony do publicznos$ci, pomagajg zagrzewac
poszczegdblne druzyny podczas konkurencji, rozdaja kolorowe transparenty oraz sztandary oraz
pilnuja by na zakonhczenie wszystkie zostaty oddane

Dru?yny | zawodnicy

Do igrzysk wyznacza zespoty z przypisanym jednym z koloréw (Avrati, Prasini, Rossati, Venetii),
kazdy zespdt musi miec pieciu zawodnikéw plus znakowego ze sztandarem druzyny. Zawodnicy
muszg przyjs¢ w petnym wyposazeniu, przynajmniej jeden musi mie¢ hetm, miecz, pas oraz tarcze.
Jesli wystepuje druzyna z publicznosci, zaréwno znak jak i wyposazenie muszg przygotowac
techniczni, przede wszystkim odpowiedzialny za nich cztonek ekipy.

Przedmioty potrzebne do konkurencji

Przywozone przez nas- Pitki, 4 pary nart, 3 dtugie i grube liny, pacynki, chochot, opaski na oczy,
kijki, kukta centuriona, 16 matych okregéw z liny

Do przygotowania na miejscu- walcowate pienki w ilosci odpowiedniej by utozy¢ z nich
kilkumetrowg trase, "most"

Opis konkurencji

Narty

Na przygotowanych na lini startu nartach ustawia sie 5 zawodnikéw, chorgzy wraz ze znakiem stoi
za nimi. Zawodnicy majg za zadanie dojs¢ do chochota, okragzy¢ go i wréci¢ na linie startu. Koniec
nastepuje gdy cata dtugos¢ nart druzyny przekroczy linie startu. W trakcie wyscigu dozwolone jest
przeszkadzanie innym druzynom, przepychanki itp.

Wymagane przedmioty: cztery pary nart, lina do oznaczenia linii start-meta, chochot do okrazenia

Rzut centurionem



Na zamiane na linii startu ustawia sie po czterech zawodnikéw z zespotu. Chwytajac za kazda z
konczyn kukty rzucaja jg jak najdalej, nie przekraczajac linii startu. Po pomiarze odlegtosci (liczonej
fallusem kukty) techniczni wskazujg chorgzemu danej druzyny by za pomocg sztandaru wskazywali
odlegtos¢ rzutu na linii bocznej. Gdy wszystkie druzyny rzucg pierwszy raz, majg okazje poprawic
swoj wynik w drugim rzucie. Technika drugiego rzutu jest dowolna, mitg wstawka od druzyn jest
komediowe podejscie przy drugiej prébie.

Wymagane przedmioty: kukta centuriona, lina do oznaczenia lini rzutu oraz lina do oznaczenia
odlegtosci rzutu

?lepiec

Jeden zawodnik z kazdej druzyny ma zawigzane oczy a reszta druzyny nie przekraczajac lini startu
krzyczy mu wskazéwki jak ma trafi¢ do swojego wyposazenia (hetm, tarcza, pas i miecz) a
nastepnie do centuriona. Zawodnicy muszg caty czas mie¢ zawigzane oczy, muszg ubrac sie w
wymienione elementy wyposazenia a koniec gry nastepuje dopiero po przytuleniu centuriona
spacerujgcego lub stojgcego na arenie.

Wymagane przedmioty: lina do oznaczenia lini startu oraz w przypadku druzyny z publicznosci
wyposazenie dla nigj

Kawaleria/konie

Czterech zawodnikéw z kazdej druzyny rozbiera sie jak najbardziej (zadnych butéw oraz ostrych lub
twardych elementéw). Dobrani w dwie pary, jeden zawodnik wskakuje na barana drugiego i na
znak ruszajg przeciwko przeciwnej druzynie. Zawodnicy muszg zrzuci¢ obu jezdzcéw przeciwne;j
druzyny (jezdziec nie moze dotkngc¢ ziemi). Wygrywa druzyna z ostatnim jezdZzcem na swoim koniu.
Po dwdch pierwszych walkach, nastepuje gra o trzecie miejsce (przegrane druzyny z poprzednich
dwoch walk) a nastepnie o pierwsze (zwycieskie druzyny z dwéch pierwszych walk).

Wymagane przedmioty: brak

Pontes longi

Na arenie uktadamy kilkumetrowg trase z pienkéw. Druzyny po kolei przebiegajg po niej unikajac
technicznych ktérzy za pomoca pacynek oraz pitek staraja sie ich zrzucic z trasy. Zawodnik ktéry
dotknie ziemi przed linig kohcowg zostaje zdyskwalifikowany. Po pierwszej turze druzyny majg
drugie podejscie, sugerujemy podejscie komediowe przy drugiej prébie.

Wymagane przedmioty: piefki, lina do oznaczenia startu, lina do oznaczenia mety, lina do
oznaczenia miejsca dla przeszkadzajgcych technicznych, pitki oraz pacynki dla przeszkadzaczy.

Kr?cio?

Na lini startu zawodnicy przyktadajg czoto do kija trzymanego w rekach tak by drugi jego koniec
dotykat ziemi. Na znak zawodnik z kazdej druzyny robi dziesie¢ obrotéw dookota wtasnej osi,
podnosi z ziemi okrag z liny i biegnie w kierunku chochota. Naktada okrag na niego i wracana linie



startu. Gdy przekroczy linie nastepny zawodnik z druzyny startuje i robi to samo. Koniec nastepuje
gdy ostatni zawodnik z druzyny przekroczy linie.

Wymagane przedmioty: lina do oznaczenia startu, chochot, 16 okregéw z liny do zarzucenia na
chochota, 4 kijki

Do dyskusji | opracowania
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